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| Motivace (1)

fir

V ramci pfedmétl bakald¥ského programu budete zpracovavat
Fadu samostatnych i tymovych projekt(

e V praxi se miZet stat ¢leny velmi malého tymu, p¥ipadné
pracovat zcela samostatné (tvorba webi a daldi malé projekty)

e Lze vystalit bez znalosti IVS (v roce 2011 prvni b&h kursu)

o Ale nastroje a postupy, s nimiZ se seznamite v IVS, vam
mohou pomoci vytvaret systémy udrZovatelné po delSi dobé,
nikoliv jen v mé&sici, kdy vznikly
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| Motivace (2) i

e Jinou moznosti je, Ze se v rdmci nového zamé&stnani setkate
s vagné pojatym procesem vyvoje software; volnymi &i
neexistujicimi normami a zméti nekompatibilnich ndstroji

e |VS by vds mé&lo naudit, které ndstroje a postupy se vyplati
zavést

o Je také moZné, Ze se v praxi setkdte s dobfe definovanym
procesem vyvoje, normami a sdilenou sadou nastroji

e Musite byt schopni pracovat v takovém prostfedi a rychle si
osvojit pojeti dané specifickou koncepci vyvoje

e V IVS byste méli ziskat zkuZenost s typickymi postupy, coZ by
mélo pomoci ke snazsimu pochopeni specifik novych ndstroji
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| Krize? vyvoje software m

Panuje obecna shoda, Ze vé&tsina velkych softwarovych projekti
kon&i nelisp&sné& (neni dokon&ena véas, naklady vyvoje vyrazné
prekraluji rozpolet a vysledek neodpovidad rozsahem nebo kvalitou
potfebam uZivateli)

Standish project benchmarks over the years

Year Successful (%) Challenged (%) Failed (%)
1994 16 53 31
1996 27 33 40
1998 26 46 28
2000 28 49 23
2004 29 53 18
20086 35 46 19
2009 32 44 24
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| Co se v pfedmé&tu nedozvite i

e Jak se vyhnout vySe uvedenym problémim — minimalné od 60.
let 20. stoleti se o to snaZi oblast softwarového inZenyrstvi
(viz predmét IRP)

e Jak se naudit programovat v konkrétnim programovacim
jazyce / pouZivat vyvojové ndstroje specifické pro konkrétni
jazyk (viz nap¥. predmét ISJ)

e Teoretické zdklady, na nichZ stoji riizné nastroje (nap¥. pro
odhalovéni chyb) — takovych pfedméti je na FIT hodng&

e Vylerpavajici pfehled dostupnych nastrojl, s nimiz se lze
v praxi setkat
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| P¥ehled prednasek i

e Praktickd aplikace unixové filosofie p¥i programovani
e Role testl pFi vyvoji software
e Odhalovani chyb, profiling, debugging

o Identifikace existujicich komponent, vyuzivani knihoven
dostupnych na riiznych platformach, programy pro sestavovani
jako samodokumentujici prosttedi

e Generovani programové dokumentace z kédu

e Systémy pro distribuovanou spravu verzi, GIT

e Navrh uZivatelskych rozhrani, zazitky uZivateli

e MéFeni upotrebitelnosti

e Urychlovani vypoctii, moznosti paralelizace

e VyuZivani alternativnich paradigmat programovani

e Predndska pozvanych expertl z firemni praxe
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| Prakticka aplikace unixové filosofie p¥i programovani| |

e Vé&tSina modernich ndstroji ma grafické uZivatelské rozhranf{
(GUI)
o PouZiti je jednodussi
e Obrazek lepsi nez tisic slov
e Ale rozhrani pfikazové ¥adky maji stile svoje misto
o Jednodussi implementace
o Vy8&i pomér akce na jedno stisknuti klavesy
e Snadnégji pochopitelné, co program déla za &lovéka
o Jednodussi kombinovani nastroji mnoha zplsoby
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| N&vrh versus pohotovost /hbitost

Barry W. Boehm — Software Engineering Economics (1981)
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| N&vrh versus pohotovost /hbitost 7

Soucasné debaté o vyvoji software dominuji dvé skoly:

o BDFU (Big Design Up Front) - dvakrat mé&¥, jednou

programuj
e dob¥e promysli potfeby uZivatelli, ndvrh a moZné problémy
pred tim, neZ zatne¥ programovat

e Agilni pfistup — mnoho malych kri¢ki, nepfetrzité testovani a
restrukturalizace kédu

e Oba pfistupy se snaZi vypofadat s Boehmovou kfivkou:

e BDFU — snaha vyhnout se zcela problémdm — The cheapest
bug to fix is one that doesn't exist

e Agilni — snaha zachytit problémy jeté ve fazi, kdy je cena
nizka

e V praxi jsou rozdily mnohem men3i nez je obvykle deklarovano
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| Test-first i

e Testy jsou psany pred psanim vlastniho kédu

e Pokud existuje test, je jednodu$si a rychlejsi napsat kéd

e Napsani testu pomaha k ujasnéni, co ma byt skute¢né udélano
— jsou vyjasnény pozadavky, omezi se pozdé&j$i nedorozuméni

e OkamZitad zpétna vazba — bez test( ¢asto neni jasné, kdy je
dokon&ena veskerd pozadovand funkcionality (rozsifovani,
oetfeni dal3ich chybovych stavi atd.)

o Lepsi navrh systému — pokud nejprve vznikl slozity kéd, €asto
je obtizné vytvofit testy programovych jednotek (navic mize
jit o zcela jiny tym). Pokud vytvéFite nejprve testy, ndvrh
systému bude ovlivnén snahou otestovat vse vyznamné

e Ostatni mohou snadno pochopit fungovani kédu prochdzenim
testd

e Spravné testy programovych jednotek b&Zi rychle (kratky €as
pro nastavovani, ¢as vlastniho b&hu a vyhodnoceni chyb),
nezdvisle na ostatnich (moZnost preuspofadani), data
pFispivaji k jednoduchosti a pochopeni, pokud mozZno realna
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| TDD = Test-first + Refactoring | &

Refactoring — ukaznénd zména struktury kédu — malé zmény
vedouci k lepdimu kédu (jednodudsimu k pochopeni a k pozdé&jsim
dpravam), umoZiluje postupné zmé&ny (iterative and incremental) —
napf. prosté pfejmenovani metody, nikoliv pfidani funkcionality

@ Pis kéd, pouze pokud neuspél néktery test
® Odstraii duplicity, které jsi nasel
Kent Beck vysvétlil, jak tato 2 jednoducha pravidla ovlivni chovani
Jjednotlivel a tymd
e VyvojaFi pisi vlastni testy, protoZe nemaji ¢as ¢ekat 20 minut
denné na nékoho, kdo je napiSe za né
e Vyvojové prostfedi musi mit rychlou odezvu na malé zmény
(rychld kompilace a systém pro vyhodnoceni v3ech testii)
e Navrh musi sestavat z kompaktnich, volné& provazanych &asti
(v&tsinou je normalizovan), aby se testy zjednodusily
(disledkem je také snazdi rozdifovani a drzba)
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| Typy néstrojii vyuzivanych p¥i vyvoji software .

e Sestavovani &asti

e Sprava verzi

e Odhalovani chyb

e Testovani

e Evidovani chyb a naméti
e Generovani dokumentace
o Rizeni projektii

e Integrace
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| P¥ehled prednasek i

e Praktickd aplikace unixové filosofie p¥i programovani
e Role testl pFi vyvoji software
e Odhalovani chyb, profiling, debugging

o Identifikace existujicich komponent, vyuzivani knihoven
dostupnych na riiznych platformach, programy pro sestavovani
jako samodokumentujici prosttedi

e Generovani programové dokumentace z kédu

e Systémy pro distribuovanou spravu verzi, GIT

e Navrh uZivatelskych rozhrani, zazitky uZivateli

e MéFeni upotrebitelnosti

e Urychlovani vypoctii, moznosti paralelizace

e VyuZivani alternativnich paradigmat programovani

e Predndska pozvanych expertl z firemni praxe
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