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| Motivace |

V rémci pfedmétd bakaldiského programu budete
zpracovavat fadu samostatnych i tymovych projektu.

V praxi se muZzete stat Cleny malého tymu &i pracovat
zcela samostatné (napf. tvorba webl).

Lze vystacit i bez znalosti IVS (v r. 2011 prvni béh predmétu).

Ale ndstroje a postupy prezentované v IVS Vam mohou
pomoci zefektivnit tymovou spolupréci, usnadnit Vam
jednotlivé kroky pfi vyvoji SW (od analyzy poZzadavkl az
po doruceni zakaznikovi) a podpotit vytvareni systémua
udrzovatelnych po delsi dobé, nikoliv jen v mésici, kdy
vznikly.



| Motivace (2) |

Jinou mozZnosti je, Zze se v rdmci nového zameéstnani setkate
s vagné pojatym procesem vyvoje software, volnymi Ci
neexistujicimi normami a zméti nekompatibilnich ndstrojd.

o Pfedmét IVS by vas mél naucit, které nastroje a postupy

se vyplati zavést a které nikoliv.

o Je také moiné, ze se v praxi setkate s dobfe definovanym
procesem vyvoje, normami a sdilenou sadou nastroju.
V takovém prosttedi musite byt schopni si rychle osvojit
vyuzité ndstroje a danou koncepci vyvoje.

o V IVS byste méli ziskat zkusenosti s typickymi postupy, coz by
mélo pomoci ke snazsimu pochopeni specifik novych
ndstrojd.



| Co se v predmétu nedozvite | G

o Jak se naucit programovat v konkrétnim programovacim
jazyce / pouzivat vyvojové nastroje specifické pro konkrétni
jazyk (viz napr. predmét 1SJ).

o Teoretické zaklady, na nichz stoji rizné nastroje (napf. pro
odhalovdni chyb) - na to jsou jiné specializované
predméty.

o VyCerpdvaijici prehled dostupnych nastrojd, s nimiz se Ize
v praxi setkat.

o VyCerpavajici popis moznosti urCitého ndstroje — ten Ize
dohledat v dokumentaci.



| Typy ndstroju vyuzivanych pfi vyvoji software | il

« Rizeni projektu (MS Project, ProjectLibre, Notion, Trello,
Freelo, Jira, ClickUp, ...)

o Testovani (GoogleTest, JUnit, GCOV, ...)
o Sprava verzi (GIT, Mercurial, Bazaar, .. .)

o Generovani dokumentace (Doxygen, Javadoc,
phpDocumentor, ...)

o Sestavovani casti (Make, CMake, QMake, .. .)

o Odhalovani chyb (debugger)

o Evidovdani chyb a ndmétd (Redmine, Trac, Bugzilla, .. .)

o Profiling (GProf, cProfile, JProfiler, .. .)

e Integrace (Jenkins)

o Nasazeni (Windows Installer, Debian Package Managet, ...)



| Pfehled predndsek |

® Uvod, praktické pravidia pro psani udrzovatelného kddu,
refaktorizace a efektivni vyuziti IDE

® Testovani software, TDD (Test-Driven Development) a jeho
pouziti pfi vyvoji v tymu

® Tymova spoluprdce, komunikace, sdileni dat v tymu,
z&klady néavrhu a pladnovani projektu

@ Systémy pro distriouovanou spravu verzi, GIT

O Typy dokumentace, generovani programové
dokumentace z kédu, identifikace existujicich komponent
a vyuzivani knihoven dostupnych na riznych platformdéch

0 Sestaveni programu, Make, Cmake a Qmake

@ Uzivatelska rozhrani

O Debugging, bugtracking a QA

©® Demo na pokrocily GIT (Red Hat)

@ Nasazeni programu a pulsemestraini zkouska

@® Kontejnerovani aplikaci

® Marek Milkovi¢ (Gen Digital): Programovaci jazyky
a paradigmata, FFl (Foreign Function Interface)

® Petr Zemek (Gen Digital) / Paralelizace a profiling



| Demonstracni cviceni |

o Z ptedchozich let mdme zédznamy - napr.:
« Tvorba grafického uzivatelského rozhrani
o GIT (vylepseny skript viz
sftp://ivs.fit.vutbr.cz:22/ivs/git.sh)
o Letos bude stejné jako loni od firmy Red Hat na téma:
e Pokrocily GIT (Interactive rebase, git bisect apod.)
e Co se v zAkladech neudi, ale ve firmach pouziva.
« Diive zpétnd vazba studentl, Ze cviceni bylo prili§ krdtké
a rychlé, pak Ze bylo pfili§ pozdé na vyuziti v projektech
e Loni a predloni bylo prodiouzené na 3 hod. a mélo Uspéch,
letos bude také

e Kvuli absenci mista v rozvrhu bude rozdélené na 2 &asti, piicemz
druhd bude v patek



| Navstéva odbornika z praxe | ERGE

o Letos si pfednd&sku na Programovaci jazyky a paradigmata,
FFI (Foreign Function Interface) vezme Marek Milkovic,
Engineering Manager z firmy Gen Digital

o Na posledni predndsku se pokusim domluvit Petra Zemka
(Lead Software Engineer at Gen Digital)

o Na predndsky z predchozich let se mlzZete podivat
ze zéznamu,



| Projekty a hodnoceni | KRG

o 1. projekt: Definice testl (18 bodl)

o Zaddni na 2. predndsce.

e Individudini — vypracuje kazdy sém (kontrola plagidtorstvi).

« Pozor na zverejnéni feseni (Facebook, Pastebin, Github)!

« Pozor na prohlizeni zvefejnénych feseni (podvédomé
napodobite — mdlo kdo vymysli jiné feseni, kdyz pred
prohlédnutim toho ciziho nevedél, jak na o).

o Pozor na vyuziti umélé inteligence (v podstaté jen kombinuje
existujici feSeni — na kom asi frénovala projekty z IVS?

- na studentech, co to loni a pfedioni dali na GitHub!).

e V pfipade, ze vyuzijete umélou inteligenci, nejste zbaveni
povinnosti vytvofenému feseni rozumét.

e Kdo bude podeziely z plagidtorstvi Ci vyuziji umélé
inteligence, bude pozvdn na obhajoby.

o P¥i podezieni z plagidtorstvi povede neomluvend absence
u obhajoby k predani disciplinarni komisi.

o V piipadé vyuziti umeélé inteligence je nutno prokdzat, ze
odevzdanému feeni rozumite — za &ast fesent, které
nerozumite, dostanete 0 bodu.

e Chcete-li zabranit chybnému vyhodnoceni vyuziti umélé
inteligence jako plagiatu, doporucujeme v komentdfi explicitné
uvést, jak a kterou jste vyuzili.

vs | 10754



| Projekty a hodnoceni | G

o 2. Projekt zaméreny na spoluprdci v tymu (52 bodl)
o Zaddni oficidiné na 3. predndsce (shiédnéte pred zapocetim
prdce - alespon zaznam z lonska).
o PribéZnd tymovd préce (odevzdavd se postupné, pozor
na terminy - jsou v zaddni a nejsou o pulnocil).
¢ Instalace (predvedeni) v poslednim tydnu vyuky, pfipadné
iv 1. tydnu zkouskového obdobi.
Vetejné obhajoby v prvni poloviné zkouskového obdobi.
Z obhajob je pofizovdn zdznam a vefejné zpfistupnén.
V zévéru dostanete detailni zpétnou vazbu (ne jen &isla).
Neni o programovani, ale o procesu vyvojel
o Kdyz cely projekt naprogramuje 1 student, je to na nic.
e Soustfedte se na zaddni - za funkeni produkt je jen 1/2 bodu.
o PuUlsemestraini pisemnd zkouska (30 bodd).

e Mimo pfedndsku, v pondeéli 13. 4. 2026 18:00-19:50
« Ukoly k procvi&eni (bez bodt, dle moznosti zpé&tnd vazba).

vs | 1154



| Projekty a hodnoceni | EGEH

e Bonusové body

o Za pulsemestraini test Ize ziskat az 36 bodU s tim, Ze na max.
30 se hodnoceni ofizne. Nadbyte&né body mohou byt
(Castecneé) pridany do bonusovych bodu.

o Na predndsce ¢i demonstracénim cvic¢eni hosta z praxe mize
byt (pfi malé ucasti) prezence za 1 bod.

« Po obhajobé 2. projektu se Ize pfihldsit na Gkol za max.

3 bonusové body v IS a napsat si e-mailem o zaddni
zameéfené na Vase chyby/neznalosti z pfedchozich aktivit
v pfedmeétu. Pracnost Ize ocekdvat v rozsahu cca

5-10 hod./1 bod.
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| Server ivs.fit.vutbr.cz |

» Server ivs.fit,vutbr.cz je uréen pro feseni projektu.

o Pripojit se Ize pres ssh z IP adres v doméndch .cz a .sk
(vyzaduje funkeni reverzni DNS - ovéfit Ize napt. tak, Zze na
https://www.whatismyip.com/ Zjistite svoji IP a pak
ovéfite, Ze ma reverzni zdznam, na
https://www.whatismyip.com/reverse—dns—-lookup/).

o Login je stejny jako na ostatni servery FIT, heslo Vam bude
zasldno e-mailem nejpozdéji koncem 2. tydne semestru.

o Chovejte se na ném prosim slusné a neomezujte své kolegy
jeho pretézovanim.

o Pokud se nemUzete pripojit, zaslete mi svoji IP adresu
e-mailem na dytrych@fit.vut.cz (posilejte prosim verejnou
a nikoliv lokaini IP). Pokud se Vam adresa ¢asto méni,
poslete ndzev a rozsah svého poskytovatele pripojeni
(mUZete hledat napt. na
https://www.nirsoft .net/countryip/).
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Praktickd pravidla pro psani udrzovatelného kddu



| Unix | BEH

o Unix vznikl v roce 1969 a od té doby je stale v provozu.
Pocitace se systémem Unix maji za sebou jiz vice nez stovky
tisic provoznich hodin.

o Programatori v systému Unix maji za sebou desitky let
zkusenosti. To, co museli v historii fesit, my dnes pokldddme
zd samoziejmé.

o Porozumeéni zakladnim konceptlm je uZitecné, abychom
.Znovu neobjevovali kolo™ a byli schopni vytvaret SW, ktery
bude rovnéz moci preckat desitky let.
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| Unixova filosofie na 1 slajdu | EHGEL

« Navrhujte programy odspodu nahoru a snazte se, aby byly
CO nejjednodussi.

o Vytvarejte jednoduché nastroje, které vzdjemnou
spolupraci dokdzi pinit slozité Ukoly (program by mél délat
jednu véc a to opravdu dobre).

o Pocitejte s tim, Zze vystup kazdého programu muze byt
vyuzit jako vstup jiného programu (i u GUI - napf. kopirovat
do schréanky).

o Predpokladejte urcitou inteligenci uzivatele (vyhnéte se
zbyte&nym dotaziim, dialoglm apod.).

e Pfi procedurdinim programovani piste malé funkce pro
feSeni specifickych probléma.

« Pri objektové orientovaném programovani by objekt mél
zastreSovat prave jednu entitu a to Gplné. Obdobné by
jedna metoda méla provadét jednu &innost.

o Navrhujte SW tak, aby mohl byt rychle prototypovén
a zkousen (idediné v fadu tydna).
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| Pravidla pro psani udrzovatelnéno kédu (1) |IiE

o Pravidlo srozumitelnosti (srozumitelnost je lepsi nez chytrost)

Spravné

\
|

int Sum = 0;
for (int i = 1; i < N; ++1i) {
Sum = Sum ~ 1i;

| w-,
<

Spatné
int Sum = (N & (N % 2 2 0 : ~0) |
(((N & 2)>>1) = (N & 1))) = N;
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| Pravidla pro psani udrzovatelnénho kédu (2) |

o Pravidlo kompozice (navrhujte programy tak, aby je bylo
mozné pripojit k dalsim programdm)

int c;
while ((c = getc(stdin)) != EOF) ({

putchar (toupper (c)) ;
}

Spatné - zbyte&né ze souboru a jests fixni ndzev

int c;

FILE «f;

f = fopen("input.txt", "r");
while ((c = getc(file)) != EOF) {

putchar (toupper (c)) ;
}
fclose (f);
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| Pravidla pro psani udrzovatelnénho kédu (3) |IiE

o Pravidlo transparentnosti (navrhujte programy tak, aby bylo
co nejsnazsi jejich ladéni a kontrola)

Spravné

int maxCount = 50;

int sum = 0;

for (int i = 1; i < maxCount && buf[i] > 0; i++) {
sum = sum + buf[i];

| w-,
<

Spatné

int sum = 0;

for (int i = 1; 1 < 50 && buf[i] > 0; i++)
sum = sum + buf[i];

(.magické Cislo* + kdyzZ pridate fadek (napf. s ladicim vypisem),
nesmite zapomenout doplnit z&vorky)
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| Pravidla pro psani udrzovatelnéno kddu (4) |

o Pravidlo robustnosti (robustnost je ditétem fransparentnosti
a jednoduchosti)

\
|

Spravné

char *line = NULL;

size_t len = 0;

printf ("Enter a value:");

read = getline(&line, &len, stdin);

free (buff)

Spatné (takto se tvoii chyby ,buffer overflow™)

char str[100];
printf ("Enter a value:");
gets (str);

vs | 20754



| Pravidla pro psani udrzovatelnénho kédu (5) |

o Pravidlo reprezentace (zahalte znalosti do dat tak, aby
logika programu mohla byt hloupd a robustni)

charx messages|[7];

strings[0] = "you typed zero";
strings[l] = "n is a perfect square";
strings[2] = "n is an even number";
strings[3] = "n is a prime number";
strings[4] = "n is a perfect square";

prlntf(" s\n", strings[n]);

|
<

Spatné

if (n == 0) printf ("you typed zero");

else if (n == || n == |'] n == 9)
printf ("n is a perfect square");

else if (n == || n == |'] n == 8)
printf ("n is an even number");

else 1f (n == || n == |l n == 17)



| Pravidla pro psani udrzovatelnénho kddu (6) |

¢ Pravidlo nejmensiho prekvapeni (pfi navrhu rozhrani se
snazte, aby délalo vzdy co nejméné prekvapujici véci)

int multiply(int a, int b) {
return a * b;

}

int multiply(int a, int b) {
return a + b;

}
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| Pravidla pro psani udrzovatelnénho koédu (7) |IiE
o Pravidlo hospoddrnosti (programdétorlyv cas je drahy,

Setfete svUj Cas na Ukor Casu pocitace)

int wordCount (char xline) {
int count = 0;
while (isspace(xline)) line++;
int len = strlen(line);
bool onWord = true;
for(int 1 = 0; 1 < len; i++) {
if (isspace(line[i])) {
if (onWord) {
count++;
}
onWord = false;
// ... jesté 10 radku

Program v Pythonu

def wordCount (line) :
words = line.strip () .split ()

return len (words)
vs | 23/54



| Pravidla pro psani udrzovatelnénho kddu (8) |

o Pravidlo optimalizace (nejprve vytvorte prototyp,
zprovoznéte, a pak se teprve pusfte do jeho optimalizace)

\
|

Spravné

float £[100], sum;

sum = 0;

for (i=0;1<100;1i++) {
sum += f£[i]; }

|
<

Spatné

float £[100], sumO, suml, sum2, sum3, sum;

sum0 = suml = sum2 = sum3 = 0;
for (i=0; i1<100; i+=4) {

sum0 += f[i];

suml += f[i+1];

sum2 += f[i+2];

sum3 += f[i+3];



| Pravidla pro psani udrzovatelnénho kédu (9) |IiE

e Pravidlo rozmanitosti
« NedUlvértujte viem tvrzenim typu ,existuje jediny spravny
zpusob™,
o Pravidlo rozsifitelnosti

« Navrhujte pro budoucnost, protoze ta nastane dfive, nez si
myslite.
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| Dodrzovani pravidel |

o Mate-li dobry dlvod, klidné kterékoliv pravidlo poruste, ale:
e nejprve je tfeba pochopit, pro¢ dané pravidlo mdme a jaké
bude mit jeho nedodrzeni dusledky,
« udrzujte kéd konzistentni a prehledny,
o vzdy myslete naty, co po Vdas budou pokracovat v préci.

o Piikladem mUze byt optimalizacni .finta™, kterd uprednostni
chytrost a rychlost pfed srozumitelnosti — pak je ale nutné
dobre komentovat, pfipadné uvést neoptimdlni kdd jako
komentdr,
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| Formatovani kodu I

o Formdatovani musi byt takové, aby byl kdd co

nejprehledngjsi.

o Kbd bez komentdrl je pro ostatni Casto necitelny (napf.

reguldrni vyrazy jsou tzv. ,write-only™).
Kdédovani znakd a konce fadkd musi byt jednotné.
Odsazovani musi byt dusledné.
Odsazovani o hodné znakl je neprehledné (je nutné
skrolovat vertikalné i horizontalng). Casté jsou 2 nebo
4 mezery nebo 1 tabuldtor.
I volné fadky maiji svdj vyznam (za funkci, mezi bloky, .. .).

Je vhodné vyuzivat obvyklé vzory a postupy, které jsou
Ccasto podporené v IDE.

Formdatovani musi byt v celém programu jednotné.

PFi vyvoji v tymu je na za&atku potfeba stanovit pravidia.
S dodrzovanim jednotného nastaveni v rdmci tymu

a projektd Véam muze pomoci EditorConfig
http://editorconfig.org/
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http://editorconfig.org/

| EditorConfig |

» Konfiguracni soubor pro prizpdsobeni nastaveni editoru
(.editorconfig).

« Nékterd IDE a editory jej pfimo podporuiji, pro ostatni je
potteba zasuvny modul (Code::Blocks, NetBeans, Eclipse,
SO,

o Nejdulezitejsi jsou kddovani, konce fadkl a odsazovani.

Ukazka

root = true

[*]

charset = utf-8
end_of_line = 1f
insert_final newline = true
[Makefile]
indent_style = tab
[x.{c,cpp,h}]
indent_style = space
indent_size = 2
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Pouzitelnost programu



| Pravidla pro pouzitelnost programu (1) | G

e Pravidlo mi¢enlivosti (nema-li program co prekvapivého
fici, nemél by fikat nic)

Sprévne

$ 1s empty_dir

|

Spatné

$ 1ls empty_dir

$ Vitejte v programu ls. Vami poZadovany
adresar je prdzdny, chcete vypsat obsah
jiného adresare? [Y|N]: N

$

vs | 30/54



| Pravidla pro pouzitelnost programu (2)

« Pravidlo opravy (pokud se program musi zhroutit, af to

udéla hlasité a co nejdfive)

| MR

Spravné

$ wget www.google, com

Prekladédm www.google,com (www.google,com)...

nezdarilo se: Nezndmé jméno nebo sluzba.

wget: adresu poc¢itace www.google,com nelze prelozit

|

Spatné

$ wget www.google, com

Prekladam www.google,com (www.google,com)...

nezdarilo se: Neznamé Jméno nebo sluzba.
Zkousim znovu...

Prekladédm www.google,com (www.google,com)...

nezdarilo se: Nezndmé jméno nebo sluzba.
ZkousSim znovu. ..

IVS

31/54



| Konfigurace programu | KRG

o Nezavadéjte zbytecné mnoho vyZadovanych pozi¢nich
parametrd.

o Nenabizejte konfiguracni pfepinace proto, co muze byt
spolehlivym zplsobem zjistitelné automaticky (napf.
autodetekce formdatu vstupniho souboru).

o Uzivatelé by neméli mit pfistup k optimalizacnim
prepinacdm.

o Nesnazte se pridat prepinacem to, Cehoz by se dalo
dosadhnout zapouzdienim programu do skriptu nebo jeho
zaclenénim do zfetézeni (napt. prepinac pro strankovani

vystupu).

o Zamyslete se nad pouzitim:
cp [OPTION]... SOURCE... DIRECTORY
cp [OPTION]... -t DIRECTORY SOURCE...

find /ivs/test/ -type f | head -5 | xargs cp -t /ivs/t2
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| Pojmenovani distribu¢nich soubord |

© predpona projektu

® spojovnik nebo podirzitko

® Cislo verze

O tecCka

® src nebo bin (nepovinné)

0 tecka, spojovnik nebo podtrzitko

@ binarni typ a moznosti (nepovinné)

® pfipona archivu nebo kompresniho formdatu

lcov-2.4-0.nocarch.rpm
lcov-2.4-0.src.rpm
git_2.51.0.o0orig.tar.xz
git_2.51.0-1ubuntul_amd64.deb
mercurial-3.2.3.win-amd6d-py2.7.exe
mercurial-7.0.1-x64.msi
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Refaktorizace



| Refaktorizace I

o Kazdd &ast programu musi mit jednu jednoznac¢nou
a spolehlivou podobu.

o Opakovani vede k nekonzistencim - kdykoliv spatfite
duplicitni kdd, je to zndmka nebezpedi.

o Refaktorizace je proces zabyvajici se vnitinim
preusporaddnim kdédu, aniz by se zménila jeho funk&nost,
Zahrnuje predevsim:

« odstranovani duplicit,

e prejmenovani ¢asti kddu (pro sjednoceni, zprehlednéni
apod.),

« zprehlednéni (napf. rozdélenim na mensi Casti).
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| Cile refaktorizace |

Zlepsit interni kvalitu aplikace.

Lepsi skalovatelnost.

Vylepseni ¢itelnosti a udrzovatelnosti kddu.
Zjednoduseni struktury kddu.
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| Z&kladni techniky refaktorizace |

o Zjednoduseni podminek cykld a podminénych vyrazu.
« Upravy fetézc (kédovani, preklad).
e Pfesunuti opakujiciho se kddu do nové funkce.
o Zkracovani funkci vytvarenim novych
o Kod dlouhé funkce presuneme do vice kratkych, které
z dané funkce voldme.
e Ve funkci na nejvyssi Grovni je dobre vidét posloupnost
operaci.
o Funkce na nizsi Urovni délaji pravé jednu Cinnost — dojde-li
k chybé, je jasnéjsi, co se zrovna provadeélo.
» Vhodnd prfejmenovani funkci a proménnych.

o Vytknuti spole¢nych viastnosti do tfidy, ze které se bude
dédit (fedy napt. tfidy Malif a Sochar nebudou mit
duplicitni viastnosti a metody, ale vse spole¢né bude
vytknuto do tfidy Umélec, ze které budou dédit).
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| Z&sady |

Nikdy neménte funkcionalitu i strukturu soucasné.
Refaktorizujte pribézné a casto.

Neponechdavejte plvodni kdd (nekopirujte ale
pfesouvejte) — pro vraceni zpét vyuzZijete GIT.

Po refaktorizaci vzdy otestujte, zda nedoslo ke zméné
chovani programu.

« Pred refaktorizaci je vhodné napsat a spustit testy.

vs | 39754



| Odkazy |

e https://refactoring.com/
e https://sourcemaking.com/refactoring

e http://www.integralist.co.uk/posts/
refactoring-techniques/

vs | 40754


https://refactoring.com/
https://sourcemaking.com/refactoring
http://www.integralist.co.uk/posts/refactoring-techniques/
http://www.integralist.co.uk/posts/refactoring-techniques/

Efektivni vyuziti IDE



| Motivace k vyuziti IDE | EGEH

v v

o UzZivatelskd privetivost
o Zvyraznovani syntaxe
e Doplfovani kddu
e Refactoring
e Rychlejsi navigace po projektu

o Funk&nost

Verzovani kodu

Debugging

Automatickd kompilace a linkovani
Spusténi programu
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| Funkce IDE | G

o Automatické
o Autoindentace
« Automatickd tvorba zavorek
o Zvyraznéni odpovidaijicich si zavorek
o Doplfovani jmen proménnych a metod objektd
o Kontrola ndzvd proménnych
o Z nabidky
Vyhleddni chyby
Pokrocilé vyhledavani
Pfepindni mezi definici a deklaraci
PreloZit & Spustit
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| Existujici vyvojova prostiedi I

Linux

o KDevelop
Windows

o Visual Studio
« Mac

o Xcode
Multiplatformni

« Visual Studio Code
QtCreator
Code::Blocks
Bluefish

Eclipse

NetBeans

vs | a4/54



| Casti viyvojovych prostiedi |

» Spréavce projektd

e GUI Designer

» Editor zdrojového kdédu
e Zobrazeni vystupu

» Vestavénd ndpoveda

» Debugger
o Kompil&tor
o Linker

o Interpret



| Priklad IDE

(71} Annotations - NetBeans IDE 7.1

Soubor Opravy Zobrasit Navigowst Source Refactor Run Debug Frofile Team MNastroje Okno

PEE® 9¢ [ TIT% b6 G

Proiects| % services | Files | o

..vad|@ CoreFuncMedule.java x| |d] AlternativeManager java x’

P2LinkedTrix java -]
[B PiNestedTrix java SEIED H‘sm'y B-8- A% 5'. P %
PsimpleTrix.java 1
o B cavutbr fit kot annotations.docu 2 * Pru]ect. Server for annotations sharing
N ot 3 * puthor: Ing. Jaroslav Dytrych idytrych@fit.vuthr.cz
ocrumentupdats java Ll a * File: AnnotServerModule.java
[& DocumentUpdatericlperjova |5 5 * Description: Interface for server module
Pair java 6L =
¢ B czvutbr fit knot. snnotations. docu 7
AnnotClonettem java 8 e
B CloneParams java 9 * gfile AnnotServertodule.java
10 -
DocclonerServerava .
& o 11| = ghrief Interface for server module
ocumentclone java = -
DocumentClonerserdetiava | | 13
[ £ H"“fb'm‘" knot, i ”*I";“ 14 package cz.vuthr.fit.knot.annotations.comet;
135
Navigator | B 163 /e
o 17/] " Interface for server module
embers View = s
¢ o0 AnnotServertodule i; <none~ 19 # gbrief Interface for server module
@ wgetModuleDescription(int lang) : String 20 | * @author idytrych
@ getModuleNamelint lang) : String 21 *,

/.
© messagesFromFlieriFlier flier, Editarse @ public interface AnnetServerModule {
o

© processRequestafterPersistifequestin 23

24 * This methed is called when client sent message and these message

@ processRequestBeforePersistiRequest
Usages | TestResults |Tasks Wstup - GlassFish Server 3.1.1 X |

» ... 25 more

ap Infor RARTES4: _ds_jdbc_ra shutdown successful.
Tnfo: JMiStartupSerwice: Stopped JMiConnectorServer

D Info: Shutdown procedure finished

]

pp Infor JMxstartupService and JMXConnectors have been shut down.

[« I

]

Unpacking index for Maven kepository Switchboard X @ 11 |ms
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| ZGsuvné moduly (plugins) | EGEH

e Pfidavnd funk&nost

Podpora dalsich programovacich jazykd
Vyvoj mobilnich aplikaci

Nastroje pro testovani

Knihovny

Spréva verz

« Obvykle se instaluji ve spravci doplikd

vs | a47/54



| Volba IDE a tipy | ERGE

o Pocdtecni voloé IDE pro novy projekt vénujte dostatecnou
pozornost.
o Uspora &asu dosazend vhodnymi funkcemi IDE mUze byt
velkd.
« Migrace existujicino projektu muize byt pracna.
o IDE za Vdas muize udélat spoustu véci, ale také skryt chyby.
« Projekt v Mavenu muzZe byt IDE zkompilovdn a spustén i pres
nedostatky v konfiguracnim souboru - spusténi bez IDE je pak
problém (ale je nutné u zakaznika).
¢ IDE na server nasadi i projekt s chylbbami v konfiguraci, ale
distribucni balicek pak nefunguje (nasazeni na vzddleném
serveru pomoci NetBeans? — to nechcetel).
o Program pravidelné testujte i jinak nez kliknutim na tlacitko
v IDE.
o Vyuziti rbznych IDE rdznymi &leny tymu muze komplikovat
VYVOj,
o MUZe se projevit az v prlbéhu vyvoje, kdyz zacnete vyuzivat
pokrocilé funkce.
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| Odkazy

e https:
e https:
e https:
e https:
e https:
e https:

//www.kdevelop.org/
//code.visualstudio.com/
//visualstudio.microsoft.com/cs/
//developer.apple.com/xcode/
//www.qt.io/development—tools

//www.codeblocks.org/

e http://bluefish.openoffice.nl/index.html

e https:
e https:
e https:

//www.eclipse.org/ide/
//netbeans.org/

//www. jetbrains.com/

IVS

| MR
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Vyuziti ciziho k6du



| Vyuziti ciziho kédu |

e Bude probrédno na 5. predndsce.
e Logicky na sprédvném misté, ale pro nékteré studenty pozdée.
o Hlavnizasady:

« Zkontrolujte licenci, zda kéd smite prevzit (nenaleznete-li,
siiné zvazujte rizika).

» Spravné citujte — musi byt zcela jasné, kterd ¢ast kddu,

v jakém rozsahu a odkud je pfevzata.

« Stack overflow (Stack Exchange Network) apod. maji jasné
podminky vyuZiti obsahu — uvedeni puvodu (Stack Exchange
Network), URL otdzky, jsnen a URL autora otédzky a autord
vyuZitych odpovédi apod.

» Ve skole se doslovné citovand ¢dst typicky nepocitd
do rozsahu Vasdi préce, nebo je jeji rozsah omezen.

o Vyuzity kdd muze ovlivnit licenci/vyuziti vysledku Vasi prace
- vyuzijete-li knihovnu s licenci GPL, V&S program musi byt
distribuovdan s GPL (nemUzZete jej uzaviit a prodat).
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| Citovani je dulezité |

» Jaky je rozdil mezi plagiGtem a nespravnou/zapomenutou
citaci?
» Casto zadny, protoze vysledek vypada stejné!

e Hodné $patné udélany projekt vede na 0 bodu z projektu
(tfeba z 5). Opsany projekt vede na neudéleni zdpoctu
(Casto anulovani bodu ze viech aktivit) a disciplindrni fizeni.

o Odevzdani bakaldiské préce plné nesmysld vede na jeji
opakovani. Odevzddni bakaldiské prdce s prevzatou
kapitolou bez fddné citace vede na disciplindrni fizeni
nutné vedouci k vylouceni ze studial

o KdyZ plagidtorstvi nezjisti vyucujici hned, neznamend to, ze
proslo!

 Kolik ministrt a vysokych politikt v CR pfislo o funkci kvCili
dodatecné zjistenému plagidtorstvi v zavérecné praci? —
zkuste hledat ,ministr plagiatorstvi® na Google.
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| Odkazy |

e https://choosealicense.com/licenses/
e https://opensource.org/licenses/category

e https://stackexchange.com/legal
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Dékuji za pozornost!



